FREEDOM 

"L^s GuerrEet's <le FOmbre" 

COKTEL VISION 

Att^nnoi] e I -a grille des couleurs livrtfe aver certe compiliilioo correspond a la 
protection dos versions AMIGA, ATARI ST/STE 

I - LE JEU : 

_\mia somines an XVIMfemc sicclc sur Tune des grander habitat Ions 
florksantcs des colonies prod imam dm sucre destine mix marches 
metropolirains, I. : habitation opens; des ]jcxjficonsiderables. Mats dr brusques 
eruptions nocturnes viemleilt pprfois soulever cette appanemu harmonic : Les 
nfvoltes d'esetaves. 

Vous income* le leader dr fa rebellion et A fa tfitf; de t'Otre troupe, vous 
tente s stria herolquc course vers fa liberie. 

Ait corn's dc phases cacti ques mmivernem^cs^ vous affronterec 4 mas ns ones on 
an contelas les forces ennemies r command cut ^ronomes, geram T person nages 
rvpiques nu phvsique et an* caractdristiques varies, Par ail lours* vous fere^ 
cONragt.pscmcnt front aujf frroecs doguo.fi lances i vut irousstfa. Tout coni avatit 
la fin de Im nuit on Panivie repressive de la mi licet. Mais plus que la force ec 
Tagrc&sivite* les facUmrs I min aims seront utiles pour nuiverscr Teimemi : 
discretion, persuasion ei subsil jeu d’alliances se revel erunt souvent dadsifs 
pour rempOrter la victoire. 

Il existc 3 niveaux de difficult? : Insaumis - Revoke - Forcentf. 

2 -LE JEL DE HOLE: 

2.1 - LES ESCLA VKS s 

Ik so nr 204 re.parus eti 14 calves de 10 esclaves aits champs + 6 cases de 10 
ouvrieri pec its chefs +■ la case do quimboiseur + la case du seuhtsttr +- la case du 
leader + un prisonnier, 

Vou^ ; Le_U;_atkj' 

cPeau douce" <w sur fa entente) ou "d'eau salve" {ne mAJiiquc), Le$ sevkes les 
plus cruets n’ont pas eteim U petite fUmme de sa digiuie, Cast I’instigatcmr <fr 
la it: volte. Il if aura de cesse de coiivainerc Les autres de marroimer {s'enjutrt 
cette rtult-la. il travaille g^ncelement aux champs. 

MAKAN DAT : Leader "dVrtu douce" ntasculim. Petit mais rapide. Chaiisme 
moyen. Jcniit de routes families avec mesure 

STUliOL : Leader "dYau sal£c M m/isrulin. L’est uile suite de geant redoulflhte, 
me veritable beta de combat. Charisma faible* Tres done pour I 1 escalade. 
SOTITL'DE : Leader "d'eau douce 1 ’ feminjrt, Frcle et fragile jeunc femme, 
rharistne tris puissant. Excelle dans Tart dc declencher des mcendies. 

DE1XV : Leader N dVau sake" feminin. Conslinitinn ct rharisme moyens mats 
rrvs granrlr » fond le talent dr crochetage. 

Les UttM-ie rs Petir a-tlhefs ► 

OeciLpeiu sur J'habitatiun une place difHoilc E forgeron, tonnelier, "guildiveur", 
chauffeur a ] + enivc... Font nn iravjiil lianassani, out souvenr des accidents... Sc 
laisscuont con vain ere (acileiineiil de se joindre 4 la revoke. Se batteut 
vaJllarnmtnL son* des forces suo^es, 

l>-s n< miestlqu.<?s : 

Oni un pmilegic sur Thabitation (noumce, servame, jardinier, cocher) et 
nc se rallient pas aiseinent. Leur presence dimiiuie forremem Tfigressivuc de 
Tcnneim. 











Sorcier pauvAclt jcicr des soils divers. Neutralise les religious* sans dommagr, 
Donne des conseils, 

AJM ABIjK : Porte le ’Baion-iofti qui diminuc I'ngresslvite des ennernii. 

AFOUKAL ; Porte le 'Baton-mini qui neutralise Pennemi, 

Ijr ^J inriffr : 

Hebouteux possedanl de.s pouvoirs Llivei"S- Neutralise Le votennaire saris 
dommage- Donne des conseils. 

ATOLYtO : Possedr ! art dr guerir les blesses. 

CANOPE 1 Posaede Part d’empoiSOnner Ees chieus. 

La Sirt-ne MANMAN-DLO : 

I ye- soil des enclaves la preoccupe, Elle urilisara, an ouure clVne apparition, son 
pouvgir de rallnngrr la rtnit, pour un leader particutierernienE vaillam. 

2- 2 : LES ADVERSAIRES 

Le A1atirt-: 

Le moitre-peoprtftftire ARXAUD DE RON.AN : I" habitation lui appurtienl, il a 
snufFcit pour I’obtenlr. Ella e$t sa vie. II se batira jusqu'au bout pour abaitre Its 
leaders aim d'ompecher les force* vives de quitter rhabitstioru 
Le maitre-pif>rurnm’ CELLED DE LI POMMERAIE : C'est un hum in c 
d’Administration pas tit combat. Ti dinge In plan tat ion par delegation des 
pouvoirs du proprietaire. Eit a bat tat it le leader il cherchem & prtsci'ver les 
oh amps, la rGcoltr et les denrees, 

lye Lcivmt ; 

C'est le delegue du Mali re a la direction quotidienne de E J habitation. Il 
transmet les directives du maitre aux ^unomts. Su lacbt est d’obmnjr un 
nendcmenr maximum de ['habitation, da veitler a I'acheminenient de Luus les 
matci'iaux n^-cessaires an bon foncttonnnmrnt de tons les smices, Il peui eire 
un colon verm d'un mitre empioi ou «] s'est distingue* un ajicieu uflloivt de 
mil ice cn tamale it p Lite pour son sens de l 1 organisation ou un pur gestionnaire 
venu direeternem de la M£tropic. 

Le gerant-colon NELSON : Brutal et severe, Vieux baroudeur colonial, Se 
moncrc f^mcc face i une revoke. Occupti rrtte pi arc pour sVnnchir et posseder 
un jour escSaves et plantations. 

Le gerant'officiur TKEVISE z Distingue et severe, bon strate^e. Ascendant sur 
les csclaYes. Insensible aux champs inccndies et a In destruction des batimenrs 
(["exploitation, 

L- gtiwit-m^LTgpoUtain BONNETERRE : Homme He dossier, Se bat inul- 
Aucun ascendant sur les esclaves, N’est aflecte ni par Les iDCeiidies, ni par la 
fuiie dea esdaves. 

Les Economes : 

Sou vent mal payes, rrnvoyes pour un rien. leges dans des cases esigues. 

L'ec o noiiie - Li vrea i Tietil ct met a jour la liste ties esrlflves, diew, hikes* 
nai&sanccs, accidents, 

1.' v iun u mr u r rg rin : ContiTjlt- 2:l Fabiicadon du Stic re, A 1W1I Mir 1m baduicUtS 

d'exploitation, 

T,'^ci>nume-ch n? Surveilb l 7 organisation de la coupe de la catine ^ sucre, 
rationalise la escite, ne laisse aucun re pit a 1'esclave, ni au commandeur. 
REmiUFA i Trcs consciencicux. Dui" mats juste, Sak peu se battre, Estime des 
escla^TS. 

BOLIVAR : Dur et me chant- Se bat excdlemment. 11 est bait des esciaves, 

PASS’! : Ambitieux. Sc bat moyennement, Aucun ascendant sur les esc laves. 



Le Coimnanrieur : 

Conduit rlirpctement les esclsvcs duraut les Irsvfliix des cltsmps. Leur tttil 
execute r f Ibuet s la main, les directives de I’iconome. CTest !ui qui chaquejour 
organise ia tache des champs, reveille les enclaves {cloche), sign&le Les maladc* 
... 11 femette pour nnpi]enter Ins cadence- 1 ; o-u mater les insoumi>. Posse de one 
profundc connaissance das esdaves et u n charisme certain, l^C neutraliser est 
Facte qui influ encera le plus positivemenl 3s troupe, Choisir de te captuner pent 
turn nefaste ear it risque dr d&nmirag'er la rebellion. 

MAMCA ; Autorite hretaJe. Se bflt excel lemmont. 

SANSH?lfET t Aulorite forte et tranquille, £e bat mul. Agressivitd foible. 

( fH-DOLX Feroce. Se bai eon venable ment. 

l-c Bdigknj ; 

NVst pas afTectS A Fhabitation, souveni invitS h y sejoumer par le Maitre. Tl lui 
arrive tie se retrouver an milieu fFune revolie, N’esl pas mue mais a heaucuup 
rF ascendant sur les enclaves : pent men lenient desorbs[l iser In revoke si Le leader 
crest pa* acconipngn^ d T un quimboiseur. 

L’ahbe tie L'ETAJNC (cure) : gross cr reugeaud. 

1 j(* p£re IABAT (jests ite) : maigre et uscetiquen 

^ VdiTiii;un: LAKQCHEI-L-E t 

Est affccir aux soins du cheptel (betatl, esclaves). Se sail pas sc baixre. A uil 
ascendant i noyen sur Ins esdaves tpui ue Fatlsqucnt pas s : ils no sont pas 
acconipagnes du seamtier. Pent dOrganiser la revolts. 

3 - LE JEU DE STRATEGIE : 

Choisis^ei tout iFabord le niveau du jeu (insQumix, revoke, jbrcenf) ct le 
parsonnage-leader a incamer, Au niveau "forcene Les cararteristiques du leader 
et ties ennemis pirn vent etre modifies. Pour se fiiine, cliques Sur le$ qualities 
[puissant, moven. foible ), Irs pouresntages dc* mlcnts {inccndies. escalade. 
Crfxheragci et le nom des ennemis jusqu’a orteindre la combin&ijnn qui vous 
plait {dans les limites autorisees). A fin d’augmenter vus points tie vie, usez de 
vnere chan sine : ratlin uii iiombre optimum d’eadoves. Lei viclniets 
suecessives et les bonnes decisions strategy ques augmenteroni voire persuasion 
(points de fonjiancc) permettant aiusi dc constituerk troupe- SGlectionnez bien 
vos allies : le 'qtiimhoiseur' sera mile pour dejouer les plans du religieux, 
tandis que le seancier nencralisera aiseineilit le "vftfirirtflire'H Face a une 
difiieuitd interpose?, quimbotseur on senneier, leui L savoir cst iihtnen&e . 

Efiertuez un clioist jtidicieux des emicmis a affronter en fonrtion de letir 
H.itiieimcnt T du votre, dfi \'os points de ’lie et de foree. oinsi que de cetix de vos 
ad versa! res, N'nubliet pa-s q^ie vous pc a vie?, des homines &u combat, prui^girz les 
plus vulnerable^ 3 M no ^ora pas toujours bon dc ruer un ennemi. car les 
prisomdors reduisent Fagressivitc des ennemis sunnvants (principe des oiages). 
Mais iicL prisonirior identic aussi [a troupe, et s'il esc vehement pom faire Tnihlir 
la determination des esclaves. Beaucoup d’elements noisem a la discrerioti, et 
risqutjEii do fairc ^chouer la revolto, causant 1 arrives inopinie de la mitice Uss 
chiects creoles qui aboierH, le he.tai% In cloche de 1 'habitation., les coups de feu 
,,.), Inutile de rejnindre la route de la Hberte sans avoir e I inline les dogues car 
sis vous nattraperaient iiT^mediablementn Attention I au niveau fnrrene' dos 
doguos 1 enfersnes an d^but dans leur cheniL sent laches, si votre niveau de 
discretion est tres ba* ... Candez un oei! sur le degre d’avancee de la nuit, l + aube 
met eu tehee irr^m^dEablomont. En resume, biro grrer ss fame, sn discretion, 
sa persuasion et sa rapidite. L'ne troupe forte en nombre esi irfes puissante ntais 
peti discrete. Une troupe nednite cst tres discrete mais faible (les commandeurs 
font feruccs et les doyues meunriers). 



4 - POL K GAGMvft : 

Tjft hut a attehidre varie, avec le type de 

, Four lo Malirr PnWHiitur GIULES la POM.VIJiKAlK : (tier iftus 1 t^s 
dofziies rt attrmdre la route de la Liberie en ay ant detniit 50% des champs et 
25% di"s bailments d'exploitation 

Four te Maitre-Froprietairc AfiKAllJ dr ROMAN : ruer cous leu dogue.s pi 
atteindiT 1 la route dr ta Li be rue aver une pen? pour lr in,litre d’au moans "5% 
des estlavei Dans its deux efts, tisoi le mnipT i‘tun place routes les cOuduinns 
et ortroie. la victoire d" office. Le leader cause an PatTaiblissement pnogressif dn 
mniinr par 1’i‘lLiEiiuarirjii dr son personnel, 

Ln outre le leader erhoue lorsgtie j 

. L’3 ti be survipijt. 

. II perd In vie ft In finite d‘un combat. 

Passe i.i, tl certain send tie disection, la malice mlervierit, 

5 - COM PRENDRE X OTRE EE RAN : 

LES COMETKU IS 

Le tambour 3 ctaupletirs superposes earattenseni voire forte it main one. au 
eon tel as rt an pi stole t (jjw Amstrud Cpf un xeui rompteur donne t'agressivitt 
ma.rirwite). 

Lhibiscus : ce sum vos points de vie, proportlonitels a ia tail le tie voriv: ti'oupe 
]> nopUlon . carat’tifriae vocit 1 "discretion diminue av*?c le bn.iii <]uc vnus 
fades. 

Ia' CluJ ' ropiTi.fiome la confiance que vous purte vr.irre troupe 
1st tnrrViu mdique le temps qui p &.<.«■ 

t J H I tEPLACEMTNTS 

\rius vqms drpJflee? sur une vue du dossus de Ik Jjlmktftl ton. 'sj vnus sotlhaiCez a 
viif* rdclle, flppLiycz sur La touche “ENTER" 1, on cliques sur lr houLon gauche de¬ 
ls souris- 

i.Kb actions 

Tiirendier, Escalader. Crocheter, AlIranLer s Neutraliser. Railier, ... 
Sutll p re sente* .Sur Irs hfllttbouS dnfi vises reelles. L* l lurseur posilipilit^ , apjHtyCtf 
sur M ENTER" oti clique* .sur Le bouton gauche do In minis, La touche ESC ou le 
bouton d™it de la souns. permettrnt de revenir au placement, 

LES COM'SC T .TATION'ft- 
Heperage, ltnuc. Ccmsells. 

Sont presents £ur Id bamboo de In cue du dcsnuji. 1 liilsez la louche ESC (ou le 
bouton drrjit de la souris) pour obtain r le curseur puis cliques dess us (ou 
£JVTER ), E$C& jiquvf.hi pour twenirao d^placement- 

En mode Reperugr, veins pouvez identifier les licus ti ia pu si lion de vos 
e tine in is a baido do, curse ur {ou ENTER) Leurs nonis el letirs poirt.= de vie et 
ngressivLte apparaifisent cam que vous iriairtTcniei appuy^. 

T^- mode Conseil.s (idexiste pa5 au niveau "forcene'd vous permet d'en obtenir 
du soncierqui voiii atcompagur. 

Le mode Ucvue fai: 3'etat des troupes et eomptabilise victimes et defats 

L^yjoix 

Lorsqur vous cuez pn.fi un adversain? au combat vous avrz ie choiv enr.jv le 
capturer [icane mains iiees) oc I'executor sifuelette,} Positionle 

einsiour ec cEiquez {nij EWTEE }, Un prisonnier pent auisi eire exeoulO : efftircuet 
ce choix dans le mode Revue, 

Au uivonu 'Tnsoumin 17 veus po^sfdez automabqueme?tii ]"atmie dr v-arrr 
adversaire- 

Au niveau ”Revolte H v'ous n'avez aucune ann? ; vm.is devTez vous piviruiTr 
oouielas ex plsrolet. 















Au nivtrni ''Forppn^ ij umvi* qun vcaus ayez le choi* drs armes avant mi 
combat {main nue ou eoutelaii, main nue ou pistol et) 

J I S AFFltONTEMlLyrs ' 

Tls gout de ffoux types ; 

- Ia‘s combat* a mains, nues an au Coutelaa ; Fenneim esi a gauche sur 
Amstrnd CPC et Amiga, a draiu- WT Atari et IBM PC et Comp., Vaus 
dispose*. de 3 unaques ci J parades associees, a sclcraonner au moment de 
I assaut au movcst das (ouches du clavier. Pour vqus depJarer, utilles- 
fteehes ganchc-tlroite (surlSMPC et Comp., iss touches X U Q. Le joystick 
(gaudic-droite) a ce manic efFct $ur Amsa-nd opt- gc Amiga 

POUR COXIBAXTIIF; ; 

X tiliscz. lies ton dire du pav^ munfriqu*. 


ACTIONS 

AMSTRAD CPC 

ET AMIGA 

att.hu e 

haite 

7 

ATTACH f( 

.\uuxi 

i 

ATT .\ 01 F 

OAtSE 

I 

I’AELUIK 

HALTE 

<J 

1-.VK.UJM 

M1LIZL 

b 

r.AK.AUt 

n.ASSE 

J 


Sur Amiga, vous pouvez anssi pousser le joystick dans Ire 6 directions .gauche et 
droite en pressant si militant inent le bouton feu, Si vans souiiaitez nc pas pi-endi-e 
Irs commandos. le combat sera pcn£n£ sutotnatiquement par I'ortlitAateur eo 
fenciion tie votre rapport de force. 

Le combat cpnfcre [eg tpjatre djgucs : a 1'aide de voice bras anne d’uti coural&s 
{manipuie par (es fUches gauche-droite ou la souris) vous devez porter un coup 
fata) (tnurkfi EJvrvlfy a F instant decisifd rhbmn dcs ossants. 

6- COMMENT CHARGER LE JEI 

AMSTHAB CPC t CPC + 


Eteignez voire oniinateur. 

luserez la disquetK dans le lecteur dc disqucite, 

.Alinme 1 it votrr ottlanateur. 

• Tapez HUN "DISC. Le jeu se chargera autoEianquoment. 


ATARI ST : 


Clique/ sue LOADER PRC 


AMIGA : 

Inserez la duquette et mettez I'ordinAteur sous tension, le Loglciei se charge 
auiumatiqncmeut. 


Pour cela apres avoir allumg voire ordinate Ur, tape* DEL CARTE, INF et validez 
en appuynnl sur IA 1 EH. Pour udiiscr i-ytre lygidel aver un di^que dur. cypiez 
vos disquettes sur disque dur et laissez ia disquette LOADER dans le lecteur 
pendant Tutilisadon du jeu. 






























